ITINERARIO 1. Reflexidon de por qué innovar

Desafio de diseno

Es la creacion de un reto de trabajo, para que una vez lanzado genere de nuevas ideas.

Su objetivo es configurar una pregunta que ayude a estallar la generacidon de soluciones sin perder el foco en el
proceso de creatividad.

Modo de uso

Define las necesidades Describe cuales son los Describe también las
gue encuentras en el dolores que te has ganancias que estas
escenario actual tras todo encontrado. buscando.

el proceso de mapeoy
exploracion.

Con todos estos
elementos, crea desafios,
comenzando por ;como
podria...? o ;como podria...
teniendo en mente la
estrategia de innovacion
identificada?
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